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“LOS APORTES DE LA ECONOMIA EXPERIMENTAL
AL ANALISIS ECONOMICO”

Alfredo D. Palacios

1. INTRODUCCION

Hasta hace muy pocas décadas, la Economia era considerada una Ciencia Social no
experimental, pero esta apreciacion ha comenzado a cambiar en base al trabajo
realizado por Vernon Smith, premio Nobel de 2002, otorgado “por haber establecido a
los experimentos de laboratorio como una herramienta en el andlisis econémico
empirico, especialmente en el estudio de mecanismos alternativos de mercado” (Real
Academia Sueca de Ciencias (2002)).

El presente trabajo estd referido a los aportes del drea denominada Economia
Experimental al Anélisis Econémico. Se realiza un estudio sobre la metodologia de la
Ciencia Econémica, los métodos empiricos utilizados y el papel que desempefian los
experimentos controlados en el desarrollo de la Teoria Econémica. Para ello se analizan
casos relacionados a la Teoria de los Mercados y otros topicos estudiados por la
Microeconomia.

En particular, nos interesa determinar lo siguiente: ;La Economia Experimental implica
un cambio de Paradigma en Economia? ;Viene esta disciplina a reemplazar a alguna/s
de las dimensiones metodoldgicas de investigacion ampliamente utilizadas por los
economistas? o, si por el contrario, /Puede la Economia Experimental articularse dentro
del Paradigma Metodologico de nuestra Ciencia?

Para ello el documento se encuentra dividido en diez secciones. La primera de ellas es la
presente Introduccion. A continuacion, se expresan los conceptos e ideas fundamentales
del Conocimiento Cientifico y de la Economia como Ciencia, en los capitulos dos y tres
respectivamente. El apartado numero cuatro pasa revista sobre las principales
manifestaciones en nuestra disciplina del analisis empirico no experimental, hasta llegar
al estudio de la Econometria y sus diferentes manifestaciones metodologicas.
Continuando con esta linea, en la seccidon cinco se hace una revision histérica acerca de
los primeros experimentos econdémicos controlados, dando asi pie al capitulo nimero
seis, en donde se expresan las particularidades epistemoldgicas que generan los
experimentos en Ciencia, analizando el caso en particular de la Economia. Luego de
esto, se procede a explicar cual es el método utilizado a la hora se desarrollar un
experimento econdmico, y en que consiste el disefio del mismo. En la seccién ocho se
manifiesta un conjunto de razones por las cuales los economistas realizan experimentos
de laboratorio. Finalizada esto, mostramos cuales son las principales criticas que recibe
esta metodologia, y como los experimentalistas han respondido a ellas. El trabajo
culmina con una conclusion, en donde se manifiesta un analisis personal acerca de como
el método experimental (hasta hace pocos afios propio de ciencias como la Fisica o la
Quimica) puede ser concebido y articulado dentro Paradigma Metodolégico de la
Ciencia Econémica.

La comprension del papel que desempefian los experimentos controlados en Economia
puede jugar un rol fundamental en nuestra concepcion de las Ciencias Sociales.






2. EL CONOCIMIENTO CIENTIiFICO

Definicion

Antes de comenzar nuestro analisis, es de fundamental importancia conocer las
definiciones pertinentes en nuestro trabajo, y al mismo tiempo alcanzar un alto grado de
acuerdo sobre el significado y alcance de los diferentes términos lingiiisticos empleados.
Comenzamos nuestra tarea con el estudio del término Ciencia.

El Diccionario de la Real Academia Espafiola (2001) define Ciencia como el
“... conjunto de conocimientos obtenidos mediante la observacion y el razonamiento,
sistemdticamente estructurado y de los que se deducen principios y leyes generales”.

Segin el Gran Diccionario de la Lengua Espafiola Larousse (2005), Ciencia es el
“...conjunto de conocimientos sobre las cosas, hechos o fenémenos, obtenidos mediante
el estudio y la observacion de sus principios y causas”.

Sin embargo, Colacilli de Muro (1983) es mas esclarecedor en la definicion, afirmando
que la Ciencia es aquel tipo de conocimiento cuyas caracteristicas mas importantes son:
el rigor metodoldgico, la fundamentaciéon de sus afirmaciones, la busqueda sistematica
de la verdad y la verificacion de sus resultados.

No obstante, para entender el término Ciencia, Bosch (2005) afirma que es de
importancia destacar los conceptos de Comunidad y Método, cuales fueran expresados
por los epistemélogos Karl Popper y Thomas Kuhn. Este ultimo afirma que Ciencia es
Comunidad, es decir, lo que entendemos como Ciencia es el resultado de un acuerdo
sociologico entre individuos que se reconocen como pares. Por otra parte, Popper
expresa la concepcion de que Ciencia es Método; la Comunidad define un Método y se
delimita alrededor de él. Para que alguien sea aceptado en una determinada Comunidad
Cientifica debe antes aceptar el Método.

Clasificacion de las Ciencias

Los epistemologos clasifican a las ciencias, teniendo en cuenta el contexto de
justificacion', en:

Ciencias Formales

Sélo contienen enunciados de tipo analiticos, por lo tanto, la verdad o falsedad de tales
enunciados se establece por un procedimiento puramente formal. Interesa la “forma”, no
la experiencia. Ejemplo: Matematicas.

Ciencias Facticas

Contiene enunciados analiticos y sintéticos, de acuerdo con esto, su verdad o falsedad
depende de la confrontacion con la realidad, es decir, con los hechos u objetos a los que
se hace referencia. La justificacion nunca sera definitiva: siempre estara sometida a una
continua revision ante cada nuevo elemento de prueba. Ejemplo: Economia.

! El contexto de justificacién da las garantfas teéricas basicas que hacen objetivos los resultados de la
investigaci6n cientifica, permitiendo al mismo tiempo la comunicacion, justificacion teédrica, el analisis y
la verificacion interdisciplinaria de los resultados obtenidos (Colacilli de Muro (1983)).







La Estructura de las Teorias Cientificas

De acuerdo con Silberberg (1990), las teorias cientificas (en ciencias empiricas) estan
conformadas por tres elementos:

Axiomas

Son postulados de comportamiento de construcciones tedricas, expresados como
A = {Ay,..., An}. Representan declaraciones de tipo universal.

No son observables, por lo tanto, el debate sobre su realismo es irrelevante. Es asi que
podemos concluir que los axiomas no se discuten: se aceptan o se rechazan.

Ejemplos en la Ciencia Econémica los constituyen afirmaciones del tipo “las firmas
maximizan beneficios” o “los consumidores maximizan utilidad” (siendo las “firmas” y
los “consumidores™ construcciones tedricas).

Supuestos

Son condiciones de prueba bajo las cuales los postulados de comportamiento seran
testeados. Se expresan como S = {Sy,..., Sp}. Deben ser observables, ya que representan
el nexo entre las construcciones tedricas y los objetos reales.

A diferencia de los axiomas, los supuestos pueden ser discutidos en funcién de su
utilidad y realismo.

Cuando afirmamos que los supuestos deben ser “realistas” no queremos decir que se
vean en la vida cotidiana; si la teoria va a ser probada por confrontacion con un
conjunto de datos, dichos datos deben respetar las condiciones de prueba citadas.
Ejemplos en Economia: firmas y/o consumidores precio-aceptantes.

Hipétesis Refutables

Son constituidas por el conjunto de eventos predichos por la teoria, representados por
E = {Ei...., En}.

Al trabajar en Ciencia Empirica, las hipétesis refutables deben ser observables.

Se pueden citar los siguientes ejemplos en el campo de la Economia: pendiente negativa
de la curva de demanda, pendiente positiva en la curva de oferta.

La estructura légica de las teorias nos dice lo siguiente: los axiomas A implican que si
los supuestos S son verdaderos, luego la hipétesis refutable E sera verdadera. En
simbolos:

A—» (S—» E)

Estas declaraciones también pueden ser escritas como:
(A-S)—E

Lo que es interpretado como: los axiomas A junto con los supuestos S implican que los
eventos E serdn observados.

El Proceso de Formacion del Conocimiento Cientifico

Una vez que tenemos en claro los conceptos referidos anteriormente, podemos
contemplar el “proceso” a través del cual se gesta el conocimiento en Ciencias
Empiricas.
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Figura No. 1: La Piramide de la Formacién del Conocimiento Cientifico.

Axiomas
A, ..., Ay

Supuestos +
Deduccion
Definiciones
Categorias + Induccién
Ch...,Ca
Hechos
Hi, ...,H,

Fuente: Bosch (2005)

Como vemos, hay dos caminos que conectan la cispide de la piramide con la base: el de
la izquierda implica “bajar” la piramide, y el de la derecha “subir” por ella.

El primero nos lleva a “bajar” desde el maximo nivel de abstraccion (los axiomas) a la
realidad (los hechos). La tnica via posible para esto es: tomar el conjunto de axiomas
(que representan un modelo en ciencias facticas®), luego adicionarle un conjunto de
supuestos (obteniendo una teoria) y realizar un proceso de razonamiento deductivo, es
decir, obtener del conjunto de axiomas y supuestos, mediante la utilizacion de la 1gica,
un conjunto de eventos con contenido empirico.

El segundo de los caminos implica: observar la realidad, efectuar un razonamiento
inductivo (no cientifico) y expresar un conjunto de definiciones (las que seran aceptadas
axiomaticamente). De esta manera se podran generar distintas categorias, asi como
también relaciones entre ellas. Luego de alcanzar dichas categorias, y por un proceso de
deduccion, se llega a la cuspide de la piramide.

3. LA ECONOMIA

Definicion

La Economia, como toda Ciencia Social, estudia el comportamiento humano. Sin
embargo, si todas las Ciencias Sociales (Economia, Sociologia, Politica, etc.) comparten
el mismo objeto de estudio, ;Qué es lo que caracteriza a la Ciencia Econémica?
Silberberg (1990) expresa claramente que la Economia es lo que es por su Método:
“..la economia es aquella disciplina dentro de la ciencia social que busca
explicaciones refutables de los cambios en los eventos humanos sobre la base de los
cambios en restricciones observables, utilizando los postulados universales de

% En Ciencias Fécticas un “modelo” es, por convenci6n, un conjunto de axiomas, representando asi un
sistema légico. Cuando a dicho modelo se le agrega un conjunto de supuestos lo que se tiene es una
“teorfa”. En Ciencias Formales la distincién es inversa.
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comportamiento y tecnologia, y el supuesto simplificador de que las variables
inconmensurables (gustos y preferencias) se mantienen constante”.

Esta sentencia representa el Paradigma en Economia, y es lo que distingue a esta Gltima
del resto de las Ciencias Sociales. Es necesario aclarar que, en ninguna parte de la
definicidn se le resta importancia a los gustos, asi como tampoco se niega el cambio en
los mismos. La constancia en las preferencias constituye un supuesto.

A continuacion analizamos las particularidades de nuestra Ciencia.

Paradigma Metodolégico

En palabras de Silberberg (1990) “... lo que los economistas tienen en comun el uno
con el otro es una metodologia o paradigma, en el cual todos los problemas son
analizados”.

Podemos afirmar que todas las disciplinas cientificas han tenido numerosos paradigmas
a lo largo de su historia. Un ejemplo de ello lo constituye el desarrollo de la Fisica, en
donde el paradigma Ptolomeico del movimiento planetario (en donde la Tierra era
colocada en el centro del Sistema Solar) fue reemplazado por el de Copérnico (el centro
del Sistema era ahora ocupado por el Sol).

La Economia no es la excepcion, €l Paradigma Clasico de Adam Smith, David Ricardo
y Marx entre otros, junto con todas sus explicaciones del crecimiento econdémico y
ganancias de la especializacidn por el comercio internacional, dependia criticamente de
una Teoria del Valor sustentada en los insumos productivos (capital, trabajo, etc.).
Pronto este paradigma encontraria sus limites, como lo fue con el caso de la paradoja
agua-diamante’.

Dificultades de este tipo permitirian la aparicién y afianzamiento del Paradigma
Marginalista, cuyos autores pioneros fueron Walras, Marshall y Pareto (entre otros).
Répidamente los problemas econémicos comenzaron a ser analizados teniendo en
cuenta la eleccion individual. El “valor” de un bien ya no se consideraba determinado
exclusivamente por los costos de produccidn, si no que entraron en juego los gustos de
los consumidores, es decir, el valor de las mercancias no era considerado algo
“intrinseco”; a la luz del nuevo Paradigma, el valor dependia de las cantidades de dicho
bien y de otras mercancias disponibles (Silberberg (1990)).

El Paradigma Marginalista, en su tarea de estudiar problemas econémicos, nos lleva a
interpretar los fenémenos en términos de un marco de comportamiento humano
sistematico, y toma como marco conceptual la Teoria de la Eleccion. La base de esta
teoria es que el comportamiento de un agente es definido por sus elecciones
individuales, lo cual es consecuencia de la escasez de bienes y servicios®.

La eleccion individual es determinada por dos aspectos de un mismo problema:
1°) Gustos o preferencias y 2°) Las oportunidades o restricciones.

3 (Por qué el agua, que es un bien sumamente valioso para la supervivencia de la especie humana esté
disponible a un costo muy bajo, mientras que los diamantes, cuya necesidad es practicamente nula, son
tan costosos?

“ La escasez no es observable, representa una idea en nuestra mente. Este concepto hace referencia a que
no se puede disponer de todos los bienes que uno desee en cualquier momento y a cero costo.
Necesariamente tenemos que hacer “elecciones”.






Las restricciones estan constituidas por todas aquellas variables que son mensurables y
que afectan a la eleccion individual. Ejemplos los constituyen: en la Teoria del
Consumo los precios y el ingreso monetario (la denominada “restriccion
presupuestaria”), en la Teoria de la Produccion la tecnologia, expresada como la funciéon
de produccion de la firma.

Por otra parte, los gustos no son observables, y es mas, varian notoriamente de persona
a persona, €s por esta razon que en Economia se hace el supuesto simplificador de que
los mismos no varian®.

El objetivo en Ciencia Economica es hallar explicaciones a los fendmenos basadas en
cambio en las restricciones, las que (a diferencia de los gustos) si son observables y, por
lo tanto, cuantificables. De acuerdo con todo esto podemos afirmar que, suponiendo que
los gustos de los individuos no cambian, y si las restricciones que enfrentan los mismos
se modifican en una forma observable, generando un cambio en las elecciones, entonces
dichos cambios en las elecciones podran ser atribuidos a los cambios en las restricciones
(Silberberg (1990)).

El Marco Axiomaitico de la Economia

Podemos decir que toda ciencia parte de un sistema axiomatico determinado. Como se
afirmé recientemente, la Economia estudia el comportamiento humano, para lo cual
utiliza el siguiente conjunto de axiomas (Bosch (2005)):

Axiomas antropoldgicos sobre el agente:

1°) Es racional de fines a medios. Esto se traduce en un agente optimizador.
2°) Es libre de accion y eleccion.

3°) Vive en un mundo de restricciones.

4°) No es autosuficiente.

Axiomas sobre la funcién de produccién/utilidad:
5°) Estabilidad.

Axiomas sobre el investigador:
6°) No es omnisapiente.

Este conjunto de axiomas basico de la Economia nos permite el planteo de cualquier
problema y, junto a un conjunto pertinente de supuestos, la produccion de la totalidad
de hipoétesis refutables que emergen de él.

Tipos
A fin de alcanzar mayor claridad en la exposicion de las ideas, se procede a intentar
“separar” a la Economia en dos tipos o etapas: una “tedrica” y otra “empirica”.

> Como anteriormente se menciond, esto no significa que efectivamente los gustos no cambien. Pero,
como afirma Silberberg (1990) “...aceptar (cambios en los gustos) como una explicacion de eventos
observados es abandonar la bisqueda de una explicacion basada en la conducta sistemdtica y por lo
tanto comprobable”.






Economia Tedrica

Consiste en plantear un problema econdémico, expresar los axiomas pertinentes,
enumerar los supuestos necesarios y aplicar un razonamiento légico-matematico para
generar un conjunto de hipoétesis refutables con contenido empirico.

Esta tarea es llevada a cabo por la Economia Matematica.

Economia Empirica

Debido a que la Economia estudia fenémenos del mundo real, es importante que sus
afirmaciones sean relacionadas y corroboradas por la realidad.

La labor de la Economia Empirica radica en la forma en la cual las hipétesis refutables
emergentes de la teoria seran confrontadas con los datos.

Usualmente esta tarea es llevada adelante por la Econometria.

4. RESENA HISTORICA DE LA EcCONOMIA EMPIRICA NO
EXPERIMENTAL

La Vision de los Clasicos

Los economistas del siglo XIX estuvieron mas preocupados por analizar las cuestiones
metodoldgicas de su disciplina que por dedicarse por completo al estudio empirico, es
decir, de como las conclusiones provenientes de la teoria podian ser relacionadas con la
realidad. No obstante algunos autores, como John Stuart Mill, comienzan a sentirse
interesados en la utilizaciéon de dicho cuerpo de conocimiento para analizar fenémenos
del mundo real. Comienza asi, muy gradualmente, el uso de las estadisticas, pero esto
no implic6 una “conmocion” en la forma de trabajar en Economia, ya que los
conocimientos de teoria estadistica no eran muy avanzados en este periodo.

Los Neoclasicos

En las primeras décadas del siglo posterior surge un conjunto de economistas que,
ademas de generar una revolucion con su Paradigma Metodologico, comienzan a definir
cual sera el papel de la Ciencia Econdémica en el mundo y de que manera ésta se
relacionara con la realidad.

En particular Pareto, refiriéndose a la comprobacién empirica de las teorias, afirma que
estas Ultimas no son otra cosa que medios para conocer y estudiar los fenémenos.
Pueden existir teorias diferentes, pero todas deben de estar de acuerdo con los hechos,
de no ser asi no tendrian ninguna utilidad. El estudio cualitativo deberia ser sustituido
por el cuantitativo, y se deberia buscar en que medida la teoria se aparta de la realidad.

Henry Moore

La Economia estaba avanzando en el campo de la comprobacién empirica. Esto se debid
tanto a cuestiones metodolégicas como a desarrollos en la teoria estadistica, junto con el
uso de las matematicas para expresar razonamientos.

A finales del siglo XIX y principios del XX, un economista comienza a utilizar de
manera decidida la estadistica para probar teorias econémicas por medio de datos; es asi
que H. Moore, con su trabajo sobre ciclos econdémicos y produccién agricola, marca una
gran diferencia en relacion a la tarea realizada por sus contemporaneos.
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Los economistas que dieron los primeros pasos en el anlisis empirico lejos de objetar
las teorias expresadas matematicamente, las reciben gustosos en sus investigaciones,
comenzando asi el desarrollo de la disciplina que mas tarde seria bautizada como
Econometria.

El Desarrollo de l1a Econometria

De acuerdo con las palabras de Ragnar Frisch en Econometrica (1933), Econometria
“... no es lo mismo que la estadistica econémica. Tampoco es idéntica a lo que
llamamos teoria econémica general, aunque una parte considerable de esta teoria tiene
un cardcter cuantitativo. Tampoco, deberia ser tomada como sinénimo de la aplicacion
de las matemdticas a la economia. La experiencia ha demostrado que cada uno de esos
tres puntos de vista, el de la estadistica, el de la teoria econdmica y el de las
matemadticas, es una condicion necesaria pero no suficiente por si misma para el
entendimiento real de las relaciones cuantitativas en la vida econémica moderna. Es la
unificacion de las tres, la que es poderosa. Es esta unificacion la que constituye la

7 3

economeltria .

Asimismo, podemos afirmar que el objetivo de la Econometria es el de testear hipotesis
refutables derivadas de la teoria, con datos provenientes de observaciones del
comportamiento de las variables pertinentes en el mundo real (pero siempre cuidando
que estos datos respeten las condiciones de prueba expresadas por la teoria). En
términos de nuestra piramide del conocimiento cientifico, esta tarea implica utilizar el
camino de la izquierda, es decir, “bajar” la teoria al andlisis de la realidad (Ver pag. 6).

En retrospectiva, podria decirse que varios factores se conjugaron para que la
Comunidad Cientifica se encaminase a la Econometria como método de analisis: 1°)
Mayores desarrollos en el drea de la estadistica, 2°) Fuerte conviccion, por la parte de la
Comunidad, de que la teoria debia ser rigurosamente formulada y sus conclusiones
probadas, 3°) El desarrollo de la Economia Matematica, 4°) La creencia de que la
Econometria convertiria a la Economia en una ciencia exacta y 5°) El apoyo que recibio
esta disciplina de fuertes instituciones y grandes intelectuales.

Los primeros trabajos propiamente econométricos pretenden estudiar dos temas
diferentes: por un lado los ciclos econémicos y por el otro los mercados de bienes. '
En el desarrollo de la Econometria pueden hallarse investigadores decisivos:

J. Tinbergen

El primer modelo macroeconométrico fue construido por Tinbergen en 1936. Dicho
trabajo tenia como proposito el estudio la economia de Holanda.

Desde la realizacion de este estudio (y otro similar para la economia de Estados
Unidos), el autor refleja claramente que toda investigacion empirica debe tener como
base la teoria, en particular, las relaciones causa-efecto y la estructura de los rezagos
deben tener fundamento en la teoria®.

La investigacion de Tinbergen fue duramente criticada por John Maynard Keynes en
1939. Sus observaciones fueron las siguientes: 1°) La teorias no pueden ser modificadas
por el trabajo empirico y 2°) La Econometria del trabajo estaba violando supuestos
basicos del modelo, como lo eran: el sesgo por variables omitidas y relevantes,

® No obstante, en su trabajo se tiene muy en cuenta los resultados estadisticos a la hora de elegir las
variables, cosa que no est4 explicitamente reconocida (Navarro (1997)).
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colinealidad, seleccion de rezagos, tendencia, estabilidad de parametros, etc. Muchas de
estas dificultades tuvieron pronta solucion en Econometria, mientras que otras
permanecen como interrogantes.

Sin embargo, el trabajo el Tinbergen fue apoyado por otros profesionales, y de esta
manera el conflicto suscitado por las diferencias entre lo que dice la teoria y lo que
dicen los hechos fue ganado por estos ultimos, hablando a través del trabajo
economeétrico.

La Cowles Commission

La investigacion econométrica de Tinbergen fue amparada por la Cowles Commission,
continuando asi su desarrollo.

Esta institucion fue fundada en 1932 por el corredor de bolsa Alfred Cowles, y en los
afios posteriores se vio enriquecida por el trabajo del norteamericano Klein y los
europeos Frish, Tinbergen, Koopmans y Haveelmo entre otros.

La Cowles Commission, junto con la Econometric Society (entre cuyos socios
fundadores se encontraban R. Frish y Tinbergen en 1933), jugaron un rol fundamental
tanto en el nacimiento de la Econometria como en su posterior desarrollo como
disciplina.

Haavelmo

En 1944 se publica un trabajo que modificaria la metodologia empleada en
Econometria. Haavelmo, un economista noruego, argumenté que las relaciones
descriptas por las teorias econdémicas no deberian ser tratadas como “exactas” si no que,
por el contrario, las que se describen son relaciones de tipo probabilistico.

Este autor introduce el concepto de probabilidad dentro del modelo, incorporando los
términos estocasticos como un componente mas, acompafiando a las variables
explicativas.

Las Técnicas Estadisticas utilizadas en Economia

Son representadas, principalmente, por la técnica de minimos cuadrados ordinarios y
sus distintas variantes. Tienen por finalidad la documentaciéon de regularidades
empiricas. En términos de nuestra piramide, estamos utilizando el camino de la derecha,
es decir, “subimos” un escalon, utilizando los hechos para construir categorias (Ver

pag.6).

Podemos decir que el procedimiento utilizado habitualmente, mal llamado
econométrico, consiste en lo siguiente: la teoria nos dice que un vector de variables
dependientes Y es funcion de un vector de variables exodgenas X (denominadas
regresores). Suponemos que las demads variables que podrian afectar el comportamiento
de las variables endogenas no son sistematicas y que estan incluidas en el término de
error estocastico, el cual tiene la propiedad de ruido blanco. Siendo esta la situacion y
suponiendo una relacién lineal, los estimadores minimocuadraticos poseen las
propiedades de ELIO (estimadores lineales, insesgados y Optimos). Entonces se realiza
el proceso de estimacion y se controla que los errores respeten las condiciones antes
mencionadas. Si este es el caso, podemos testear las hipétesis bajo estudio, analizando
los signos y la significatividad de los parametros que acompafian a las variables
exogenas incluidas. Si el término error no cumple con estas propiedades, los supuestos
basicos serian violados y en consecuencia aplicariamos las medidas correctivas para las
diferentes patologias. Luego de esto, volveriamos a analizar los signos y
significatividades de los parametros para determinar si nuestra teoria ha sido
corroborada o no.
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Este procedimiento conlleva a que se incorporen o desechen otras variables a las que
hace referencia la teoria, seleccionando y descartando aquellas que resulten
estadisticamente significativas o no, todo a la luz de muestra. Esta practica es conocida
como “data mining”, y es considerada muy peligrosa en cuanto lleva a la medicién sin
teoria: las variables explicativas no se seleccionan teniendo como apoyo a la teoria, sino
que se escogen en base a los datos de los que disponemos.

Observaciones en Econometria: Sims, Leamer y Hendry

Al margen de estas dificultades, en las décadas de los 70 y "80 existia, por parte de
varios economistas, un clima de decepcion debido a los resultados del trabajo
econométrico realizado por la Cowles Commission en el area de ciclos econémicos. Las
observaciones mas famosas fueron la critica de Lucas y la reflexion de Sims.

Sims expresd el caradcter increible de las restricciones que eran ineludibles para la
identificacion de las ecuaciones necesarias para trabajar con los modelos
multiecuacionales y, en contraposicién, propone una metodologia econométrica
alternativa: todas las variables son endégenas y deben ser regresadas sobre sus propios
rezagos Yy los rezagos de todas las demas. Sin embargo, esta vision recibié duras criticas
ya que se la consideraba una forma de plantear modelos sin fundamento tedrico.

Por otra parte, la econometria convencional recepta el ataque de Leamer, quien afirma
que si vamos a incurrir en la practica del data mining lo hagamos de forma explicita y
ordenada, con la intenciéon de que los resultados a los que se arriba puedan ser
interpretados correctamente por otras personas. En su concepcion metodologica,
conocida como Métodos Bayesianos, se considera la existencia de tantas teorias como
observadores, todas en funcién de los “criterios” de cada uno de los dltimos.

Hendry plantea una forma de unir el modelo econométrico, la Teoria Econémica y la
evidencia que surge de la muestra. La misma consiste en determinar, por medio de la
teoria, los regresores que forman el modelo en equilibrio de largo plazo y dejar hablar a
nuestros datos, pero sélo para establecer un camino libre hacia la situacion de equilibrio.
Luego, se procede a eliminar aquellos regresores que sean considerados irrelevantes,
con la intencién de llegar a un modelo que sea consistente con la teoria y también con
los datos. Como vemos esta es una tarea plagada de dificultades.

El método de Hendry no pretende comprobar teorias, sino encontrar mecanismos que
subyacen a la realidad y que generan los datos observados.

Problemas en Econometria

En las ultimas décadas del siglo XX la labor econométrica fue perdiendo apoyo por
parte de varios economistas de manera gradual. No sélo existia la desilusion por los
resultados obtenidos en los macromodelos multiecuacionales, sino que ademas se
adicionaban otro tipo de dificultades, como la forma de conducir las pruebas estadisticas
citadas anteriormente. Sin embargo, aun en el caso de que no hubiese controversias
respecto a la forma de realizar una determinada investigacion, siguen presentes otro tipo
de problemas: los datos son limitados en cantidad y calidad.

Un problema innegable en la labor econométrica es que muchos datos necesarios para

testear teorias econOmicas son sumamente escasos, por no decir que inexistentes.
Pensemos en la posibilidad de someter a test empirico alguna teoria de comportamiento
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estratégico propia del campo de la Organizacién Industrial: seria imposible ya que no
dispondriamos de datos para el testeo.

Un caso menos grave es intentar corroborar alguna teoria para la cual la falta de datos
puede llevarnos a elegir variables sustitutas que, segtn el caso, pueden ser apropiadas o
no. Por otra parte, muchas teorias pueden considerar factores que son muy dificiles (o
imposibles) de cuantificar, como sucede con las denominadas variables “cualitativas”.

Adicionalmente, una realidad en la labor del econometrista es que los instrumentos de
recoleccion de informacidn (y por lo tanto los datos con los que se debe trabajar) son, en
su gran mayoria, disefiados por organismos estatales cuyas razones distan mucho de ser
las propias del investigador cientifico.

Es notorio el contraste con las condiciones que se dan con otro tipo de ciencias; la
recoleccidn de la mayoria de los datos econémicos no esta determinada o disefiada de
antemano para satisfacer la contrastacion de las diversas teorias econdmicas.

Un ultimo punto a tener en cuenta, que atenta contra esta disciplina, es la dificil tarea de
la replicacion de las pruebas econométricas.

5. ABORDAJE EPISTEMOLOGICO DE LOS EXPERIMENTOS EN
ECcONOMIiA

En el estudio del conocimiento cientifico existe la vision estandarizada de que las
disciplinas cientificas se dividen entre aquellas que son inherentemente experimentales
y aquellas otras (en donde iria incluida la Economia) que no lo son.

Samuelson, en la version de 1985 de su libro de texto Economia, brinda su clara vision
del asunto: “debido a la complejidad del comportamiento humano y social, (los
economistas) no podemos albergar la esperanza de tener la precision de las ciencias
fisicas. No podemos imitar los experimentos de los quimicos y los biologos. Como los
astronomos, debemos contentarnos con observar”. Como vemos, esta concepcion sobre
la naturaleza de la Economia es compartida por nuestra Comunidad Cientifica.

No obstante, en los tltimos afios el reconocimiento por parte de la Comunidad hacia el
trabajo experimental de economistas como Vernon Smith y Charles Plott, entre otros, ha
comenzado a torcer la concepcion de la Economia como Ciencia’.

Esto parece corroborar una sentencia que emerge de la Historia de las Ciencias: una
disciplina se vuelve experimental cuando quienes innovan, desarrollan técnicas para
conducir experimentos relevantes. Un curso similar sigui6 la Fisica: en la época de los
grandes fildsofos como Aristdteles, la fisica era considerada una disciplina no
experimental. Pero hace aproximadamente 400 afios, la aparicion de una de las
personalidades mas brillantes del conocimiento, como lo fue Galileo, cambié para
siempre el rumbo de su disciplina, innovando con sus experimentos controlados de
laboratorio®.

7 Una de las miiltiples muestras de ello la constituye el hecho de que Samuelson, en ediciones posteriores
de su libro, retir6 la apreciacion citada.

¥ Incluso una disciplina como la Psicologfa (cuyas construcciones tedricas parecen ser menos accesibles
para estudios de laboratorio) ha desarrollado en los ultimos afios una tradicién de experimentos
controlados.
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Por otra parte, existe la concepcion generalizada de la Economia como una ciencia un
tanto particular. Smith (1989), cuya formacion de grado es en Ingenieria, afirma que
nuestra disciplina es ensefiada como mads tedrico-intensiva y menos observacion-
intensiva que ninguna otra ciencia, y esto implica que, como economistas,
presuponemos que todos los problemas econdmicos pueden ser resueltos “pensando” en
ellos de manera rigurosa y coherente. Si bien los epistemélogos resaltan el papel
sumamente importante que tiene la teoria en el Conocimiento Cientifico, destacan al
mismo tiempo (en especial T. Kuhn) que la interaccion entre teoria y el trabajo empirico
es el verdadero motor de progreso cientifico en cualquier disciplina.

Asimismo, es sabido que la nica aproximacion a la realidad que tenemos en Ciencia
Economica es provista por la aparicion de fenémenos econdmicos de manera natural.
Esto tiene la dificultad de que no siempre “sucede” alguna situacion que nos permita
analizar empiricamente todas las teorias econémicas, por lo que muchas de nuestras
teorias sufren de quedar sin contrastacion. Otro tipo de dificultad con la observacién
empirica que viene a raiz de esto fue la denunciada por Smith en 1987, cuando compara
los datos astronémicos con los econémicos: los datos en Astronomia son recolectados
cuidadosamente por astronomos profesionales para propositos cientificos, en cambio, en
Economia muchos de los datos son reunidos por agencias de gobierno y agencias
privadas para propdsitos no cientificos. Por lo tanto, los astronomos son perfectamente
responsables de la credibilidad de sus datos, pero los economistas no®.

Es aqui donde la experimentacion puede jugar un rol crucial en la investigacion en
Economia (asi como también lo ha jugado en el desarrollo de otras ciencias),
proveyendo nuevos datos, recreando las condiciones de prueba para que muchas teorias
puedan ser sometidas a falsacion y documentando regularidades empiricas.

6. REFERENCIAS HISTORICAS DEL DESARROLLO DE LA
ECONOMIA EXPERIMENTAL

Aunque la Economia Experimental (como linea de investigacion bien definida)
comienza en la década de los ochenta, no es dificil hallar en la historia de la Economia
una serie de investigaciones que pueden ser considerados propias de un
experimentalista. Desde luego, estos trabajos no pueden ser considerados fundamentales
en el desarrollo de los experimentos en Economia ya que sélo fueron curiosidades,
investigaciones aisladas y dispersas que, en muchas oportunidades, no tuvieron como
principal objetivo testear hipotesis refutables provenientes de la teoria.

Entre dichos trabajos podemos encontrar los de los siguientes autores:

L. Thurstone

Desde el comienzo de la revolucién marginalista existié, por parte de sus intelectuales y
criticos, ciertas controversias relacionadas con el cuerpo de definiciones relativamente
novedosas que estaban siendo incorporadas a la Economia. Es por ello que muchos
economistas se vieron inducidos a comprobar practicamente todos los elementos de una
teoria: axiomas, supuestos e hipétesis refutables. En muchas oportunidades, dichos
“testeos” fueron en vano (como el caso de probar el axioma de racionalidad'’), pero esta

® Algo que no explicita Smith es la divergencia entre estas ciencias en lo referido al disefio de
instrumentos de recoleccion de datos, lo que parecerfa correr igual suerte.
19 Recordamos que los axiomas no se demuestran: se aceptan o se rechazan.
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tendencia podria ser considerada propia del proceso de consolidacion de ciencia normal
(en términos de Kuhn).
Es asi que, en dicho proceso, podemos hablar de L. Thurstone, quien en 1931 llevé a
cabo el que podria considerarse como uno de los primeros experimentos econémicos.
Su trabajo consisti6 en investigar el proceso de toma de decisiones y tratar de
determinar las curvas de indiferencia de los participantes de dicha investigacion. Para
ello, estos ultimos completaron cuestionarios referidos a sus propias preferencias por
bienes como zapatos, abrigos y sombreros. Luego, se le solicitdé a cada sujeto que
realizara elecciones entre distintas cestas, conformadas por los bienes en cuestion y se
estimé la tasa marginal de sustitucion de cada agente respecto a cada par de bienes.
Finalmente, Thurstone construyd las respectivas curvas de indiferencia que, para su
sorpresa, concordaban en gran parte con el contenido de los cuestionarios.

Este trabajo recibio duras criticas relacionadas con las condiciones “verdaderas” que
imperan en la vida real y las “artificiales” prevalecientes en un entorno de laboratorio.

A pesar de los esfuerzos realizados por los pioneros de la Economia Experimental,
podemos decir que sus investigaciones no constituyeron una revolucién en la
metodologia de investigacion, como si sucederia en décadas posteriores.

Von Neumann y Morgenstern

La publicacién de la obra titulada “Teoria de los Juegos y Comportamiento Estratégico”
(1944), de Von Neumann y Morgenstern, marca un hito en el desarrollo de la Economia
Experimental (y obviamente en la Teoria de los Juegos), ya que aporta conceptos de
comportamiento estratégico propio de los experimentos desarrollados a posteriori y
ademas despierta el interés de la Comunidad Cientifica por aplicar esta metodologia a la
resolucion de problemas de diversos campos (negociacion, politica, etc.).

Este trabajo tuvo fuerte influencia en la labor de algunos académicos como Mosteller y
Nogee, quienes en 1951 testearon el poder predictivo de la Teoria de la Utilidad
Esperada y armaron experimentalmente funciones de utilidad.

El primer juego en ser testeado fue el que mas tarde seria conocido como “El Dilema
del Prisionero™", por Flood en 1952, ante cuyos resultados J. Nash se vio sorprendido,
ya que la teoria no podia explicar las decisiones de un gran numero de sujetos.

Quizas el descubrimiento experimental mas famoso de esta época fue el desarrollado
por Allais, quien intent6 testear la Teoria de la Utilidad Esperada en 1953. Dicho
descubrimiento fue conocido como “La Paradoja de Allais”. Su argumento fue que las
funciones de utilidad esperada de Von Neumann y Morgenstern son incapaces de
capturar las funciones de utilidad y probabilidades de los tomadores de decisiones
“reales”".

! Dos secuestradores son detenidos in fraganti, pero la policia s6lo tiene evidencia para detenerlos por un
delito menor. Para mejorar la evidencia, la policia interroga a cada uno de ellos por separado, intentando
obtener las confesiones de la siguiente manera: a cada secuestrador se le informa que 1°) si uno confiesa
quedara libre, pero el otro es condenado a cadena perpetua, 2°) si ninguno confiesa, los dos reciben una
pena suave, que es la del delito menor, 3°) si ambos confiesan recibiran una pena severa, pero inferior a
cadena perpetua. Dado este sistema de incentivos, la solucidn esperada es que ambos secuestradores
confiesen su delito y reciban ambos la pena de cadena perpetua, el que representa el peor de los
escenarios (la mejor opcién hubiese sido que ninguno de los secuestradores confesase, recibiendo ambos
una pena leve).

12 El trabajo de Allais no quedo exento de las criticas de Friedman, en referencia a la metodologia de
investigacion en Economia y el papel que cumplen los axiomas y supuestos.
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E. Chamberlin

En 1948 se realiza en Harvard el primer experimento de mercado registrado. Su
impulsor fue Chamberlin, quien no le atribuy6 gran valor cientifico: el trabajo tuvo
como principal objetivo el de ser una herramienta pedagbgica para mostrar a sus
alumnos las leyes de los mercados.

El experimento consistié en asignarle a cada participante un rol: comprador o vendedor
y en consecuencia se le dio a cada uno un precio de reserva por una mercancia en
particular. Luego de esto, los participantes fueron libres de realizar las operaciones
comerciales pertinentes. Esto, permitié6 expresar funciones de oferta y demanda de
mercado, lo que hizo posible arribar a una situacion de equilibrio.

Sin embargo, entre sus alumnos se encontraba Vernon Smith, quien vio en la
metodologia experimental aplicada a la Economia algo mas que una herramienta
pedagdgica y que, en décadas posteriores, seria acreedor del titulo de Padre de la
Economia Experimental .

El Primer Congreso

En 1952 se realiza el Primer Congreso referido a Teoria de los Juegos y Experimentos,
titulado “Disefio de Experimentos en Procesos de Decision”, celebrado en Santa
Mobénica, organizado y financiado por la Fundacién Ford y la Universidad de Michigan.
En las ponencias participan Flood, entre otros especialistas en Teoria de los Juegos, y
miembros de la RAND (el equipo de intelectuales financiados por el ejército
norteamericano), quienes exponen sus trabajos sobre experimentos de negociacién en
entornos econdémicos controlados. Es de hacer notar que muchos de los participantes de
este Congreso se mostraron desilusionados con los resultados alcanzados hasta esa
fecha. No obstante, esta primera experiencia fue enriquecedora en cuanto a que, por un
lado, permitié el trabajo interdisciplinario de los investigadores, y por otro, estimulo el
trabajo en el refinamiento de los experimentos y un andlisis mas profundo de la teoria.

V. Smith

A final de la década del 40, Vernon Smith era un estudiante de Economia cuando
Chamberlin realizé el primer experimento de mercado. Luego de su graduacion, este
flamante economista tomé el trabajo de su profesor y se planteé a si mismo si era
posible que los mismos principios de mercado analizados por los experimentos de
Chamberlin continuaran siendo validos en un contexto de diferentes marcos
institucionales y numerosas repeticiones.

Sus trabajos fueron financiados por la National Science Foundation y se publicaron en
la década del '60. Pese a esto, parte su investigacion en este tiempo sufrié del
aislamiento.

Por otra parte, en la década de los "70 la investigacion experimental toma una vuelta de
tuerca gracias al trabajo realizado en otras disciplinas sociales como la Psicologia: las
investigaciones de Kahneman y Tversky en la Hebrew University, sumado a los
esfuerzos del europeo Selten, permitieron la proliferacion de trabajos alternativos sobre
temas como la utilidad esperada, que si bien tuvieron como base todo el trabajo
experimental realizado por los economistas hasta ese entonces, renovaron el interés de
estos ultimos por los experimentos como programa de investigacion.

13 Smith obtuvo el titulo de ingeniero electrénico por el Instituto Tecnolégico de California en 1949. Sin
embargo, rapidamente se sentiria atraido por la Economfa. En 1955 obtuvo su doctorado en Economia por
la Universidad de Harvard.
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El subsecuente trabajo de Smith tuvo la intencion de resaltar el papel de los
experimentos econémicos como medio para entender y resolver problemas del mundo
real, enfatizando su uso en el disefio de instituciones y politica econémica.
Posteriormente a la publicacion de estos trabajos, comienza en la década de los "80 la
construccion de los primeros laboratorios experimentales plenamente informatizados, lo
que permiti6 aumentar la eficiencia en el trabajo, y a su vez contribuy6 a la resolucion
de problemas relacionados con las dificultades técnicas propias del disefio experimental.
Este ultimo fendmeno estimul6 la investigacion experimental en numerosas areas de la
Economia en todo el mundo.

A fines del afio 2002 la Real Academia Sueca de Ciencias otorgd el Premio Nobel de
Economia a Vernon Smith (junto al psicologo y experimentalista Daniel Kahneman)
“por haber establecido a los experimentos de laboratorio como una herramienta en el

andlisis econdomico empirico, especialmente en el estudio de mecanismos alternativos
de mercado” (Real Academia Sueca de Ciencias (2002)).

7. DEFINICIONES Y METODO

La tarea de la Economia Experimental consiste en tomar aquellas teorias que no pueden
ser sometidas a test empirico por alguna de las razones esbozadas en las paginas 13 y
14, e intentar recrear las condiciones las condiciones de prueba expresadas por la teoria
por medio del disefio de un juego. Esto principalmente se da en el area de
Comportamiento de Mercado, Organizacion Industrial, etc., es decir, en aquellas areas
en donde el problema econémico estd determinado por pocos agentes Yy
consecuentemente por su comportamiento estratégico.

Se parte de la Teoria de los Juegos para recrear un “juego” en donde se respeten todas
las condiciones de prueba expresadas por la teoria. Una vez realizado esto se toman los
datos generados y se ponen a disposicion del trabajo econométrico.

Elementos de un Experimento Econéomico

En numerosos articulos Smith explicita los que, a su criterio, constituyen los elementos
fundamentales de todo experimento en Economia. A saber:

» Entorno
Consiste en un conjunto de las caracteristicas propias de los agentes: sus dotaciones
iniciales, gustos/preferencias y costos que motivan el intercambio.

> Instituciones
Definen el “lenguaje de comunicacion”, es decir, los mensajes o acciones realizadas en
el mercado (por ejemplo: las caracteristicas del bien, la oferta de los vendedores, la puja
de los compradores, etc.).
La Instituciéon también determina la organizacion del intercambio; la forma en la cual
los agentes econdmicos deben interactuar y las reglas bajo las cuales los mensajes se
convierten (o no) en contratos y luego en resultados.
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» Comportamiento
Es concebido como las “elecciones” de los agentes, dadas sus caracteristicas (el
Entorno) y las reglas de juego que relaciona estas elecciones con las asignaciones (las
Instituciones).

Figura No. 2: Un Experimento Econémico

Instituciones Entorno
Reglas de juego del mercado Caracteristicas propias de los agentes

A h

Comportamiento
Elecciones de los agentes

y

Resultados Experimentales

Fuente: Elaboracion propia en base a Smith (1989)

Observando la Figura No. 2 podemos afirmar que hay dos elementos sobre los cuales el
experimentador tiene control: las Instituciones y el Entorno.

Las Instituciones son definidas por el investigador: se puede proponer algun tipo de
mercado, expresando asi las reglas a las que deberan atenerse los participantes del
experimento. Lo que se esta definiendo es la informacién y los incentivos con los que
operaran los agentes.

El disefio del Entorno es un tanto mas sutil, ya que los individuos cuentan con un
conjunto de caracteristicas propias antes de ingresar al laboratorio, y obviamente estas
particularidades deben ser neutralizadas en funcion del testeo de las predicciones de una
teoria en particular. La Teoria del Valor Inducido nos permite solucionar esta dificultad.

La Teoria del Valor Inducido

La idea basica detras de esta teoria es que es posible, a través de recompensas, “inducir”
en los sujetos experimentales aquellas caracteristicas que nos gustaria estudiar y, al
mismo tiempo, “neutralizar” todas aquellas particularidades innatas, propias de cada
agente (lo que no nos interesa analizar en nuestra investigacion), de forma tal que se
vuelvan irrelevantes en nuestro trabajo.

Existen cuatro condiciones suficientes para inducir en los agentes las caracteristicas
deseadas.
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e Monotonicidad
Los sujetos experimentales deben preferir mas recompensa a menos, y no deben quedar
saciados™.
En términos formales: si V (r, z) representa las preferencias no observables del sujeto
sobre las recompensas (r), y (z) representa todo lo demas, entonces la condicién de
monotonicidad implica que la derivada parcial de V respecto a r existe y es positiva
para cada posible par (7, z2). '
Esta condicion es facil de cumplir si empleamos como recompensa pagos monetarios en
moneda local, de hecho, la gran mayoria de los experimentos utilizan este tipo de
recompensa.

e Relevancia
La recompensa que recibe cada agente depende de las “acciones” que éste realice en el
mercado y de las acciones de los otros sujetos experimentales, teniendo siempre como
base las reglas que se han expresado en el disefio del experimento. La relacion existente
entre acciones y recompensas es definida por la Institucién econémica subyacente, la
que puede ser un tipo especifico de mercado.

e Dominancia

Los cambios en la utilidad de los agentes deben ser resultado inicamente de cambios en
las recompensas recibidas, el resto de las variables deben permanecer constantes. Este
es el requisito mas dificil de controlar para el experimentador ya que tanto las
preferencias V como la variable (z) son no observables.

La dominancia es posible de alcanzar cuando se incrementan las recompensas
monetarias (7) y los méas obvios componentes de (z) permanecen constantes. Esto da
lugar al cuarto requisito.

e Privacidad

Este quizas sea el requisito mas importante en el analisis. Se debe ejercer un estricto
control sobre las utilidades interpersonales”. Los individuos podrian experimentar
utilidades positivas o negativas en cuanto a su posicion relativa de “ganador” o
“perdedor” con respecto al resto de los agentes, produciéndose cambios en las
preferencias que no estarian motivadas por la recompensa propia. La forma de
solucionar esto es efectuar los pagos de recompensa de forma privada. Una dificultad
adicional que podria surgir es que los sujetos tengan deseos de ayudar (u obstaculizar) al
experimentador, lo cual nuevamente tendria consecuencias indeseadas en los resultados.
Otra vez, la solucidn pasa por reservar los objetivos de la investigacion.

Si estos cuatro requisitos son satisfechos, podemos afirmar que el experimentador logra
controlar las caracteristicas de los sujetos experimentales (el Entorno).

Una observacién a tener en cuanta es la siguiente: el requisito de Relevancia nos
permite discernir entre lo que es un experimento econémico controlado y una encuesta.

La encuesta tipica consiste en tomar una muestra de individuos (de acuerdo a los
criterios deseables) y obtener informacion de dichos agentes acerca de sus

"4 Este requisito puede ser traducido a la Teorfa Microeconémica del Consumo por la afirmacién “los
agentes prefieren mas a menos”, ademas de la implicacion de preferencias no saciadas.

1> Satisfacer este precepto implica, en el andlisis microeconémico convencional, que a pesar del
reconocimiento de la existencia de “externalidades”, se procurard que las mismas no estén presentes en
nuestro trabajo.
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caracteristicas personales, acciones, o incluso se les podria solicitar que elijan entre
situaciones hipotéticas diferentes. Los datos obtenidos (las respuestas por parte de un
agente a las preguntas hipotéticas) es informacién empirica pero, dado que no existe
ningun tipo de incentivo econémico, la calidad de la informacion es, en cierto aspecto,
dudosa. Por esta razén los experimentos econdmicos controlados no deben ser
confundidos con encuestas, ya que estas ultimas no cumplen con el requisito de
Relevancia, y por lo tanto, los agentes no efectian elecciones “econdmicas” bajo
condiciones controladas por el experimentalista. Es decir, un procedimiento que efectie
pagos idénticos a individuos para que den respuestas a preguntas hipotéticas es una
encuesta, no un experimento econémico.

Esta distincion toma mds importancia en cuanto que la Econometria ha utilizado
ampliamente en su trabajo datos provenientes de encuestas.

Requisitos Practicos
Para finalizar la exposicion sobre el método y disefio experimental, adicionamos los

siguientes “requisitos practicos”, con la intencion de complementar las condiciones
basicas anteriormente mencionadas.

1. Los pagos efectuados a los sujetos experimentales deben ser en efectivo, y la mayor
parte de dicho pago debe estar en funcién de las acciones que lleve el sujeto en el
experimento. Dichas retribuciones deben ser superiores al costo de oportunidad de los
agentes, y para poder estimar dicho costo de oportunidad consideraremos el salario/hora
del “tipo” de sujetos con el que trabajemos.

2. El tipo de agentes que mejor satisface la condicién de Relevancia y Dominancia son
aquellos que tienen bajo costo de oportunidad y curvas de aprendizaje de mucha
pendiente. El tipo de individuos que cumplen por excelencia con estos requisitos son los
estudiantes universitarios.

3. El disefio del experimento debe ser el mas simple posible. Esto facilita la Relevancia.
Las reglas de juego deben ser formuladas de la manera méas clara para no dar lugar a
ambigiiedades.

4. Para hacer mas sencillo el cumplimiento de la Relevancia, debe evitarse en el
experimento la utilizacién de términos que contengan “significado” para los sujetos.
Ejemplo: en el dilema del prisionero se podria utilizar estrategias A y B, en lugar de
cooperar y delatar. De una forma andaloga, los roles que vayan a ocupar los individuos
deben estar denominados de forma neutra. Ejemplo: podriamos usar comprador y
vendedor, para evitar utilizar los términos rivales u oponentes.

5. Si en el experimento se duda de la satisfaccion del requisito de Dominancia, se podria
considerar la posibilidad de correr nuevas pruebas incrementando las recompensas. Si se
observa un cambio sistematico en el comportamiento de los sujetos se tendra evidencia
de que la condicion de Dominancia no habia sido alcanza para los niveles anteriores de

pagos.

6. No es conveniente mentir o engafiar a los agentes participes, ya que los experimentos
econdmicos necesitan de credibilidad a fin de que no se vean comprometidas la
Relevancia y la Dominancia. No podriamos estudiar el comportamiento econémico de
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los agentes si estos piensan que las recompensas no seran pagadas o consideran la
posibilidad de trampas. Incluso ain, se pone en riesgo la calidad de posibles
experimentos posteriores.

Caso de Estudio: el Comportamiento Competitivo de Mercado

En este punto se tiene por finalidad “ilustrar” los conceptos anteriormente mencionados
a través de un ejemplo. Para ello vamos a utilizar el experimento de mercado realizado
por Vernon Smith (1962). En dicho estudio, el autor tiene por objetivo “...reportar
sobre una serie de juegos experimentales disefiados para estudiar algunas de las
hipotesis de la teoria de mercado competitivo...”. De acuerdo con esto, pasamos a
analizar algunas cuestiones.

Una digresion hacia la Teoria de Mercado Competitivo
Para expresar las ideas basicas de este cuerpo de teoria'®, comenzamos por citar
nuevamente los axiomas basicos de la Economia (Bosch (2005)):

- Axiomas antropoldgicos sobre el agente:

1°) Es racional de fines a medios. Esto se traduce en un agente optimizador.
2°) Es libre de accidn y eleccion.

3°) Vive en un mundo de restricciones.

4°) No es autosuficiente.

- Axiomas sobre la funcién de produccién/utilidad:
5°) Estabilidad.

- Axiomas sobre el investigador:
6°) No es omnisapiente.

Ademas agregamos la definicion de equilibrio, lo cual constituye un axioma. El
equilibrio se define por la igualdad entre la cantidad ofrecida por los productores y la
demandada por los consumidores.

Por otra parte, podemos ahora considerar un conjunto de supuestos pertinentes
(formulando asi una Teoria) para responder a la siguiente pregunta formulada por los
teéricos del Equilibrio General: ;Existe al menos un vector de precios perteneciente a R}
de manera tal que se vacien los mercados?

Los supuestos que se utilizan para responder esta pregunta son:
1°) Existe perfecta informacion.
2°) No existe informacion asimétrica.

' En la literatura existen distintas “visiones” con respecto a los determinantes de las curvas de oferta y
demanda y a la mecanica del equilibrio de los mercados. Las m4s representativas son las concepciones de
Marshall y Walras. Este dltimo estaba interesado en las interrelaciones de los mercados y por ello
desarroll6 el andlisis de equilibrio general, en donde el proceso de valoracion de los bienes tiene lugar
necesariamente en todos los mercados al mismo tiempo. El trabajo de Marshall, denominado andlisis de
equilibrio parcial, se centr6 en el estudio de un mercado practicamente aislado. Si bien este autor
reconocia la existencia de otras variables ademés del propio precio del bien en cuestion, se centré por
conveniencia en este tltimo bajo la cldusula ceferis paribus. No obstante esto, ambos economistas
realizaron importantes afirmaciones en cuanto al funcionamiento de los mercados, afirmaciones que
Smith busca examinar en sus mercados experimentales.
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3°) No existen externalidades ni bienes publicos.
4°) No existe poder de mercado.

Es asi que la Teoria del Consumo nos brindara los planes de demanda, y la Teoria de la
Produccion expresara los distintos programas de oferta. De acuerdo con esto, y gracias
al andlisis de equilibrio general, podemos decir que dicho vector de precios existira, y la
solucion se caracterizard por que en cada mercado la oferta sera igual a la demanda, y
en consecuencia, esta sera una situacién eficiente.

Vale hacer una aclaracion: Vernon Smith, en su investigaciéon de 1962, sélo considera
un mercado, es decir, no tiene en cuenta el analisis de equilibrio general, si no que su
mercado artificial se ajusta mas a un analisis de equilibrio parcial: analiza un mercado
para un solo producto. No obstante, los axiomas y supuestos del cuerpo de teoria que
hemos citado, junto con sus conclusiones, siguen siendo validas para este caso
particular.

Diseiio del Experimento

Los experimentos de mercado de Smith tienen como sujetos participantes a sus alumnos
de la universidad. De acuerdo con esto divide al grupo, de forma aleatoria, en dos
subgrupos: compradores y vendedores.

El investigador toma al grupo de compradores y le entrega a cada uno, de manera
confidencial, una tarjeta que tiene un nimero, éste representa la maxima disposicion a
pagar para este individuo (su precio de reserva), y se le especifica a dicho agente
comprador que nunca puede comprar un articulo por un importe mayor a ese, no
obstante, deben comprar el producto si alguien vende a ese precio y no encuentran una
mejor oferta que esta. Cada comprador puede obtener un beneficio imaginario'” por la
operacion que realizd, el cual es igual a la diferencia entre su maxima disposiciéon a
pagar (su precio de reserva) y el precio al cual efectivamente compro el bien.

El mismo procedimiento se realiza con los vendedores; se le entrega una tarjeta gravada
con un nimero a cada uno, de manera confidencial, y se le expresa que esa es su
minima disposicidon a recibir por el bien que poseen (su precio de reserva), nunca
pueden vender el bien por un precio inferior al que figura en la tarjeta, sin embargo,
deben vender el articulo si alguien esta dispuesto a pagar dicho importe y no encuentran
un comprador que ofrezca un mayor precio. Cada vendedor puede obtener un beneficio
imaginario igual al precio al que efectivamente vendi6 el articulo que poseia y su
minima disposicion a aceptar (precio de reserva).

Debe quedar claro que los precios de reserva de los compradores determinan la curva de
demanda de mercado DD, y los precios de reserva de los oferentes conforman la curva
de oferta de mercado SS, como se observa en el Grafico 1. Smith aclara que la cantidad
comercializada, para algin precio, depende de como el mercado este organizado.

17 Las condiciones de Monotonicidad y Relevancia todavia no han sido introducidas en el experimento.
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Grdfico No. 1: Test 1
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Cada experimento fue llevado a cabo como una secuencia de periodos de mercado, cuya
duracion oscilaba entre los cinco y diez minutos, dependiendo del ntmero de
participantes.

El mecanismo de comercio utilizado (“la Institucién™) es la subasta doble oral'®. Si los
agentes estan de acuerdo en el precio del bien decimos que celebran un contrato y
ambos sujetos deben retirarse del mercado, teniendo la posibilidad de volver a participar
del mismo en el préoximo periodo.

Por otra parte debemos tener en cuenta que cada vendedor puede comerciar un bien por
cada “periodo de mercado” y lo mismo es valido para el caso de cada comprador®.
Asimismo, todos los bienes comerciados son para consumo final: no hay posibilidades
para la “compra especulativa” para reventa. Esta aclaracion es valida de acuerdo con los
objetivos del estudio®.

De acuerdo con el programa de oferta y demanda expresado, podemos afirmar que el
area que se encuentra arriba de la curva de oferta es una region en la que las ventas son
posibles, en tanto que el area debajo de la curva de demanda denota la region donde las
compras son factibles. Acorde a esto, la Teoria de Precio Competitivo afirma que en
este mercado existird una tendencia para precio y cantidad de equilibrio, la cual ocurrira
en el punto de interseccion de estas dos areas.

Es substancial hacer notar que no tenemos ninguna garantia a priori de que el equilibrio
definido por la teoria prevalecera en este mercado de laboratorio (o incluso en cualquier

'8 Cualquier agente, comprador o vendedor, puede levantar su mano en cualquier momento y anunciar su
‘})edido” o su “oferta”.

1 El hecho de que existan 22 compradores y 22 vendedores, sumado a que cada uno de ellos pueda
comercializar s6lo una unidad de producto, nos garantiza de que no existira poder de mercado.

% No obstante, la compra para reventa podria ser permitida si nos interesase estudiar los efectos de la
especulacion en el proceso de equilibrio.
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mercado real). El simple hecho de que, por definicion, exista un programa de demanda
y oferta no nos garantiza para nada que exista una relacion entre ellos, y mucho menos
que dicha relacion fundamental “sea observada” en este mercado.

Adicionalmente, es importante resaltar que este experimento de mercado representa, en
varios aspectos, todas las caracteristicas de lo que nosotros conocemos como mercados
“reales”; tanto en los mercados de bienes como en los de activos, los agentes no tienen
“informacion” sobre las disposiciones a pagar o recibir del resto de los agentes
participes, s6lo conocen su propio precio de reserva. Ademas, de la uinica forma que se
puede obtener conocimiento en el mercado real es a través de la observacion de los
pedidos y ofertas, analizando cuales son aceptadas y cuales no. Ciertamente, estas son
las caracteristicas mas importantes que se estan teniendo en cuenta en este experimento.
A los sujetos experimentales no se les otorga mas informacion de la con que podrian
contar en un mercado real’’. De manera analoga se puede afirmar que, al igual que en
los mercados reales, en el experimento se tiene en cuenta un numero “practico” de
individuos; pueden ser 10, 30, etc. y no una cantidad de compradores y vendedores
infinitamente grande que es supuesta por la teoria para alcanzar la competencia pura.

Una observacion debe ser observada: en este mercado experimental las condiciones de
oferta y demanda son mantenidas fijas durante varios periodos de comercio, todo con la
intencién de dar al mecanismo de mercado la oportunidad de alcanzar el equilibrio. En
los mercados reales las condiciones de oferta y demanda cambian todo el tiempo. No
obstante, este tipo de “dificultad” ya habia sido reconocida por Marshall hace varias
décadas, y lo tiene en cuenta en su definicién de equilibrio, el cual es entendido como
una condicién hacia la cual el mercado deberia moverse si las fuerzas de oferta y
demanda permanecen constantes durante un periodo de tiempo particular.

El experimento de Smith tiene por propdsito justamente testear esta clase de hipdtesis
de comportamiento de mercado.

Descripcion y Discusion de los Resultados Experimentales

Los programas de oferta y demanda seran representados en los sucesivos graficos®. El
precio y cantidad que resulte de la interseccion de ambos programas sera referido como
“precio y cantidad de equilibrio tedrico” aunque, como anteriormente se menciond, no
existen garantias de que dicho equilibrio tedrico se alcanzard, ni siquiera
aproximadamente, en este mercado experimental.

Algo llamativo a lo largo de casi todos los tests realizados por Smith es la rapida
tendencia del precio de intercambio al precio tedrico. Todos los mercados del
experimento comienzan su primer periodo de comercio de cada dia con el mismo
programa de oferta y demanda y, por este motivo, los precios de intercambio reducen su
variabilidad de manera gradual hasta llegar al punto de equilibrio teérico.

Se define un coeficiente de convergencia a, el cual es interpretado como una unidad de
medida de la convergencia del precio de intercambio al precio tedrico, calculado para
cada periodo de comercio.

21 Los agentes poseen informacion perfecta respecto a las variables relevantes: cantidad de bienes, precios
de oferta, sus propias valoraciones personales, etc.

221 os graficos del presente trabajo haréan referencia a los diagramas de mercado presentados por Smith en
su trabajo original de 1962. Dicha investigacion consta de diez tests. El nimero asignado por Smith a
cada uno de ellos ser4 respetado en nuestro documento.
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a=(c/P)* 100

Donde:
¢ = desvio estandar del precio de intercambio en el mercado respecto del precio tedrico.
P = precio teérico del mercado.

Por lo tanto, a es interpretado como una medida de la variacién de los precios de
intercambio relativa al precio tedrico de equilibrio. Como se observa en los graficos, o
se hace mas pequefio de periodo a periodo, mostrando convergencia al valor tedrico.

Observando los Tests 2 y 3 vemos que los pares precio-cantidad tedricos son
aproximadamente iguales, pero los disefios son diferentes: en el Test 2, los programas
de oferta y demanda se han disefiado con la intencién de que las curvas de oferta y
demanda sean “mas planas” que en el Test 3 (se repartieron tarjetas con distintos
“precios de reserva” para compradores y vendedores entre ambas pruebas).

De esta manera se puede testear la Hipotesis Walrasiana de que la tasa de crecimiento
del precio de intercambio es una funcién creciente del exceso de demanda en este

precio®. Luego, seria de esperar que el mercado en el Test 2 converja mas rapido que en
el Test 3.

Grdfico No. 2: Test 2
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Fuente: Smith (1962)

2 Es de hacer notar que Walras consideraba al “precio” como la variable de ajuste cuando los mercados
se hallaban en desequilibrio. Esta es una concepci6n diferente a la de Marshall, quien se centraba en la
“cantidad” como variable de ajuste.

25




0000000200000 0C8000000000C0ODCOCGSOGOIRCLOGRRIOOIROOESOOVOOOMNOGONOVTS




0000 Q0060000000800 0000000000000060000000000 0000000

Grdfico No. 3: Test 3
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Fuente: Smith (1962)

Como se aprecia en los gréficos, esta hipétesis ha sido corroborada: en el Test 2 la
convergencia hacia el equilibrio tedrico es mas rapida y menos erratica que en el Test 3.
Por otra parte, estos resultados son inconsistentes con la hipdtesis Marshalliana de que
la tasa de incremento de la cantidad comercializada es una funcion creciente del exceso
del precio de demanda sobre el precio de oferta®.

El Test 4 representa otra prueba a la hipétesis de Walras; la curva de oferta es
perfectamente elastica, por lo tanto, este mercado deberia mostrarnos una “rapida”
convergencia motivada por el exceso de oferta que se halla ligeramente por encima del
precio de equilibrio.

24 No obstante, hay que explicitar que, como esté disefiado el mercado, el ajuste se realiza via precio, y no
via cantidad como se articula en la concepcién marshalliana del proceso de ajuste.
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Grdfico No. 4: Test 44 4B
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Fuente: Smith (1962)

Si bien el mercado no es lento en converger, lo llamativo es que el precio tiende a estar
colocado unos centavos por encima del precio teérico.

Por otra parte, en el test 4B se introduce una perturbacién para ver que sucede con esta
particularidad: una reduccion en la demanda. Sin embargo, este desplazamiento en la
curva de demanda no logra alterar el precio, ni siquiera al nivel que, en teoria, deberia
imponerse®.

Como concluye Smith, es probable que el equilibrio competitivo de mercado no
dependa solamente de la interseccion de oferta y demanda, si no que también podria
influir la “forma” de dichas curvas. Esto es expresado como “la hipdtesis del
excedente”: denominando “A” al area que describe el excedente del consumidor y “B”
al area que representa el excedente del productor, se puede decir que el equilibrio del
mercado estara arriba del precio tedrico en una cantidad que depende de cuan grande es
“A” relativo a “B”, y en contraposicion el equilibrio de mercado estara por debajo del
equilibrio tedrico en una cuantia que dependera de cuan pequeiio es “A” en relacion a
“B”. El test 4 representa un caso extremo: el excedente del productor es igual a cero.

Para examinar esta hipétesis se utiliza el grafico 7, en donde el excedente del productor
es mucho mayor que el del consumidor.

2 podria hablarse de una “resistencia” por parte de los vendedores para no dejar caer el precio al nivel de
la minima disposici6n a recibir (en los casos anteriores, los oferentes tenfan precios de reserva diferentes;
siempre existian vendedores que podian ofrecer su producto muy por debajo del precio de equilibrio).
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Grdfico No. 5: Test 7
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Fuente: Smith (1962)

Si bien la hipétesis de Smith no es falsada, hay algo que llama la atencién; la
aproximacién al equilibrio es muy lenta, y esto parece ser consecuencia de la gran
diferencia en los excedentes: al existir vendedores con precios de reserva muy bajos (lo
que se expresa en un gran excedente relativo), los productores pierden poder de
negociacion. Por lo tanto, las magnitudes relativas de los excedentes podria afectar la
velocidad de aproximacion al equilibrio tedrico.

Es de destacar que, en todos los tests realizados hasta este momento, no han sido
utilizados los incentivos monetarios. Smith considera que los agentes han respondido de
forma satisfactoria. No obstante, incorpora los pagos (entrando en juego el precepto de
Monotonicidad) de la siguiente forma: 1°) Se le retribuye a cada vendedor una suma
igual a la diferencia entre su precio de reserva y su precio de contrato, y a cada
comprador por la diferencia entre el precio de contrato y su precio de reserva
(Relevancia) y 2°) Se paga una suma fija pequefia a cada agente ($0.05) sélo por el
hecho de celebrar un contrato en cualquier periodo, inclusive si el agente compra/vende
en una suma igual a su precio de reserva (todo con la intencidén de incentivar a los
compradores/vendedores renuentes a comerciar a nivel de su precio de reserva).
Resultado: convergencia lograda en el segundo periodo.

Es de destacar que todos los experimentos de arriba se han basado en las mismas reglas
de juego (Institucion); las impuestas por la subasta doble oral.

En el test 8 se modifica la forma de organizar el mercado: s6lo a los vendedores se les
permite anunciar sus ofertas, mientas que los demandantes cumplen un rol pasivo, s6lo
escuchan los anuncios de los oferentes y toman la decisiéon de si compran o no a los
precios anunciados. Esta Institucion representa la “compra al por menor”, en donde los
compradores no tiene la posibilidad de “regatear” el precio. De acuerdo con esto, seria
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de esperar que los oferentes anuncien precios elevados, por lo que el precio medio
estaria por encima del precio teérico.

Grdfico No. 6: Test 84y 8B
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Fuente: Smith (1962)

Sélo en el periodo 1 se observa la corroboracion de esta hipétesis: Gnicamente los
primeros agentes en celebrar contratos pactan precios elevados (motivados por los altos
precios de reserva de algunos compradores), luego de esto, la puja entre oferentes por
vender su producto, sumado a que solamente quedan demandantes con bajos precios de
reserva, hace que los precios de los nuevos contratos bajen considerablemente.

Desde el periodo 2 hasta el 4 se evidencia que ya no hay contratos con precios altos: los
compradores que pagaron caro vieron como inmediatamente cayeron los precios, por lo
que se vuelven mas cautelosos, y esto se traduce en un precio medio ligeramente
inferior al teorico.

Por 1ltimo, en los periodos 5 y 6 se abandonan las reglas imperantes y se deja a los
demandantes participar anunciando sus pujas. Como resultado, el precio medio vuelve a
oscilar al precio tedrico.

En concordancia con esto podemos decir que un cambio de reglas en el mercado tiene
un remarcado efecto sobre las particularidades que se observaran en el mismo.

Una observacion: a lo largo de todos estos experimentos de mercado, Smith ha
conservado para si mismo los objetivos de la investigacion. Al mismo tiempo cada
agente es conocedor de sus propias ganancias y pérdidas, pero no de la situacién de los
demas individuos. De esta manera se garantiza el precepto de Dominancia y Privacidad.
Ademads, dentro del estudio se han respetado las condiciones bajo las cuales se puede
enunciar la Teoria Competitiva de los Mercados: 1°) Existe perfecta informacién sobre
las variables relevantes para los agentes, como cantidades del bien en cuestién, las
ofertas, etc. 2°) No existe informacion asimétrica entre los agentes, todos tienen acceso
a la misma informacion provista por el mercado. 3°) No existen externalidades gracias a
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la preservacién de informacion referida al “desempefio” de los distintos agentes.
Tampoco existen bienes publicos y 4°) La existencia de un numero no despreciable de
compradores y vendedores, junto la condicion de que sélo pueden comercializar una
unidad de producto, nos garantiza que no existe poder de mercado.

Analisis Empirico de los Resultados

En esta seccion Smith, que dispone de los datos de sus miltiples experimentos, se
preocupa por descubrir que hipétesis representa mejor la tendencia hacia el precio de
equilibrio. Para ello emplea la hipétesis de Walras, la hipdtesis del “excedente”

anteriormente mencionada, la de “Walras modificada” y la del “excedente modificada”,
y las somete a prueba econométrica, expresando dichas hipétesis de la siguiente manera:

Hipotesis de Walras: A Py = Bo; + B11 Xie
Hipotesis del Excedente: A Py = Bg + B2 X
Hipotesis de Walras Modificada: A Py = Bo3 + B13 X 1+ B33 X

Hipotesis del Excedente Modificado: A Py = Bos + Bas Xt + Bas Xat

En donde:
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De acuerdo con el andlisis econométrico realizado a todos los experimentos, las dos
ultimas hipotesis resultan ser poco significativas. Pero entre la hipdtesis de Walras y la
del Excedente, la evidencia nos inclina a favor de esta altima.

Finalmente, podemos hablar de las conclusiones del trabajo al que se ha hecho
referencia, conclusiones a las que Smith califica de “tentativas™, en el sentido de que,
dado que esta es la primera investigacion utilizando métodos experimentales con fines
cientificos, deberia evitarse cualquier generalizacion de los hallazgos.
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A continuacion:

1°) Incluso en el caso en el que el mercado esté compuesto por un niimero pequefio de
agentes, el equilibrio competitivo es igualmente alcanzable. Una condicion para ello es
la ausencia de colusion.

2°) Cambios en oferta y demanda nos lleva a un cambio en el precio y cantidad de
equilibrio, esto es razonable con lo expresado por la teoria. Esta aproximacion al
“nuevo” equilibrio es muy errética.

3°) La determinacién del precio de equilibrio no s6lo depende de la interseccion de las
curvas de oferta y demanda, si no también de la “forma” de dichas curvas. En el caso en
el que la curva de oferta es mas elastica que la curva de demanda, se observa que el
precio de equilibrio es mayor al precio que deberia predominar segun la teoria.

4°) La organizacion institucional tiene un claro efecto sobre los resultados que se
alcanzan en el mercado. En la “compra al por menor” las tendencias hacia el equilibrio
son erraticas, pero parecen beneficiar a los compradores. La explicacién tentativa de
Smith para esto es que, al no poder anunciar sus pujas, los demandantes no revelan
informacion sobre su &nimo de consumo.

5°) Si bien la hipotesis de Walras referida al mecanismo de ajuste del mercado no es
falsada, existe una hipotesis que guarda mas relacién con los datos experimentales,
denominada “Hipétesis del Excedente™, la cual relaciona la velocidad de ajuste en el
precio con el excedente del consumidor y del productor.

8. RAZONES POR LA QUE LOS ECONOMISTAS REALIZAN
EXPERIMENTOS

Siguiendo a Smith (1994), podemos afirmar que existen al menos siete razones en la
literatura por la cual los economistas realizan experimentos.

1. Testear una teoria, o discriminar entre teorias

Esto surge del trabajo realizado para teoria la econdémica y teoria de los juegos.
Nosotros testeamos una teoria comparando las hipétesis refutables que emergen de ella
con las observaciones experimentales™.

2. Explorar las causas de la falla de una teoria

Si una vez que estamos corriendo un experimento nos encontramos con que la evidencia
experimental no se condice con lo afirmado por la teoria, lo primero que debe hacerse es
revisar el disefio de nuestro experimento. Desde luego, en el laboratorio debe velarse
por que todas las condiciones de prueba que expresa la teoria sean respetadas. Si a pesar
de todo continua existiendo la asimetria mencionada, el propdsito de nuestra
investigacion sera el de descubrir cual es la causa de la falla. Esta tltima posicién puede
ayudar a mejorar las teorias.

% Como vemos, esta tarea equivalente a hacer el “camino de bajada” por nuestra Pirimide de Formacién
del Conocimiento Cientifico (ver pag. 6).
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3. Establecer regularidades empiricas como una base para una nueva teoria
Como sabemos, la Teoria Microeconomica esta construida sobre supuestos
simplificadores, y por esta razén no abundan los trabajos teéricos que intenten atarearse
con casos particulares y mas complejos. Sin embargo, en los laboratorios
experimentales (y con el grado de informatizacion del que disponen hoy en dia) trabajar
con estos fenémenos es relativamente sencillo. Un ejemplo lo constituye la evidencia
experimental sobre Teoria de las Subastas, en donde se estudian las mdas diversas
instituciones, analizando y estableciendo regularidades empiricas. La investigacion
experimental de estos temas fue anterior a muchas formalizaciones tedricas.

4. Comparar Entornos

El objetivo es comparar las conclusiones a las que se arriba modificando los Entornos,
pero manteniendo constante la Institucién. Esto nos lleva a una investigacion en la cual
se puede testear la robustez de esta tltima.

5. Comparar Instituciones

Usar el mismo Entorno pero ir variando las reglas de juego nos ha permitido entender
las propiedades de cada una de las Instituciones. Ejemplos los constituyen los diferentes
tipos de subastas.

6. Evaluar propuestas de politica

Los resultados de los experimentos econémicos han sido utiles para contribuir al
analisis de las mas diversas cuestiones de politica: funcionamiento de mercados,
economia de los recursos naturales, privatizaciones de servicios publicos, etc.

Si bien los experimentos no nos permiten obtener todas las respuestas sobre un
fenémeno, son itiles en el sentido de que pueden ayudarnos a detectar, por anticipado,
fallas en mercados o politicas antes de que las ideas y teorias se conviertan en grandes
iniciativas publicas.

7. El laboratorio como un campo de testeo para el disefio de Instituciones

En los ultimos afios la Economia Experimental ha realizado numerosos aportes al
estudio y disefio de nuevas formas de intercambio. Entre dichas tareas se pueden
mencionar el asesoramiento al Tesoro norteamericano sobre el disefio de un programa
de comercializacién de sus activos.

9. CRITICAS SOBRE LA METODOLOGIA EMPLEADA EN
ECONOMIA EXPERIMENTAL

A lo largo de la historia del Conocimiento Cientifico han surgido fuertes criticas a la
utilizacion del método experimental y a los datos provenientes del mismo.

La técnica de laboratorio ha sido considerada defectuosa por el simple hecho de que no
es capaz de recrear “todas” las complejidades de la realidad. Ejemplos de esta
observacion los constituyen la resistencia suscitada que tuvo en su momento el trabajo
de Galileo sobre los movimientos planetarios y las técnicas de laboratorio empleadas en
las ciencias médicas.

Hoy en dia, y gracias al desarrollo de estas disciplinas a lo largo de los afios, nadie
cuestiona la utilizacion que hacen de los métodos experimentales. No obstante, y como
seria de esperar, el uso de estas técnicas en Economia es relativamente resistida (es
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necesario recordar que, en comparacion con el estado de la Fisica o la Medicina, la
Economia como Ciencia esta transitando sus primeros pasos).

Podemos afirmar que las criticas efectuadas a los datos provenientes de métodos
experimentales en Economia pueden ser agrupadas en tres tipos (Fatas y Roig (2004)):
la Seleccion de la Muestra, €l Tamafio de la Recompensa y el Tamaiio de la Muestra.

Seleccion de Muestra

“En el mundo real, los agentes no son estudiantes universitarios. Los agentes
economicos verdaderos se comportan de manera diferente, por lo que los resultados
hallados en el laboratorio no son aplicables”.

La critica anterior hace referencia a que los estudiantes no pueden comportarse de la
misma forma que los agentes profesionales, debido a la experiencia de estos ultimos en
la realizacién de su tarea y el conocimiento de las Instituciones en las que trabajan.

No obstante, es claro que la cita constituye una hipotesis refutable: que los estudiantes
universitarios se comporten de manera diferente a otro tipo de agentes ante los mismos
incentivos es algo que se puede testear y, por lo tanto, la critica sera objetada con
evidencia experimental.

Entre los trabajos que refutan la hipétesis de la seleccion de muestra podemos citar los
siguientes: DeJong, Forsythe y Uecker (1988) emplearon a contadores del Consejo
Profesional de Contadores Norteamericanos y del Departamento de Contabilidad de la
Universidad de Iowa en un juego de auditoria junto a un grupo de estudiantes sin
experiencia. Estos investigadores llegaron a la conclusion de que no existian diferencias
de comportamiento, tanto en términos de precios, beneficios o eficiencia de mercado
entre los dos grupos. También podemos nombrar el trabajo de Cech (1988), quien
utiliza a un grupo de ejecutivos de la industria de la telecomunicaciéon y a asesores
profesionales de organismos de defensa de la competencia, junto a estudiantes sin
experiencia en un estudio experimental sobre regulacion de los mercados para encontrar
que no habian diferencias significativas en los dos tipos de muestras. Una excepcion a
estos estudios es el trabajo de Anderson y Sunder (1989), quienes si encontraron
diferencias significativas entre el comportamiento de sujetos sin experiencia y
profesionales de instituciones financieras en un sofisticado mercado experimental de
valores en el que se intercambian activos mediante una subasta doble.

El Tamaiio de la Recompensa

“Si las recompensas fueran lo suficientemente grandes, no se llegaria a las mismas
conclusiones”.

Esta critica hace referencia nuevamente a la utilizacion de estudiantes en los
experimentos, quienes al tener un bajo costo de oportunidad pueden ser incentivados de
manera satisfactoria con pequefias recompensas.

Es claro que esta afirmacién es una hipétesis refutable y, por lo tanto, puede ser
sometida a falsacion.

Estudios a los que se puede hacer referencia son los de Slonim y Roth (1998), quienes
multiplicaron en algunos grupos por 25 el tamaiio del incentivo para no encontrar
diferencias significativas en juegos sencillos de negociacion. Por otra parte se puede
decir que la realizacion de los experimentos basados en grandes recompensas se
concentran en Estados Unidos, particularmente en los laboratorios experimentales de la
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Universidad de Arizona (quizis una razdn para esta particularidad es que Vernon Smith
don6 su parte del Premio Nobel a dichos laboratorios). Lo cierto es que en estos
institutos un “dia de experimentos” puede reportarle a los estudiantes incluso mas
dinero del que reciben para su manutenciéon mensual, y sin embargo la evidencia
empirica muestra claramente que no existen diferencias en los resultados entre las
muestras que reciben recompensas asimétricas.

El Tamaiio de la Muestra

“El tamafrio de la muestra en la que se basan las investigaciones experimentales son
insuficientes. Las conclusiones de los experimentalistas dependen fuertemente del
numero de observaciones”.

Para hacer frente a esta critica, los experimentalistas han utilizado la idea de la
“replicaciéon” como condicién para garantizar la validez de los resultados
experimentales. Debido a dos factores, 1°) La tendencia creciente de creaciéon de
laboratorios en todo el mundo y 2°) Los requisitos que deben reunir los trabajos para ser
publicados (condiciones de prueba, detalles de disefio, etc.) en revistas cientificas,
puede afirmarse que la replicacién no sufre de ningiin tipo de inconveniente, aunque las
repeticiones experimentales nunca sean exactas.

10. CONCLUSION

A partir de 1930 nuestra disciplina ha experimentado un notable grado de avance en
muchos aspectos; quizas los mas interesantes estan ligados a los progresos en el analisis
empirico, aunque dichas incursiones no siempre hayan estado exentas de controversia.

Dentro de esta misma linea se halld, durante mucho tiempo, la Economia Experimental,
hasta que finalmente fue reconocida por la Comunidad Cientifica como una disciplina
bien articulada. Dicho reconocimiento se materializa en la publicacién de
investigaciones experimentales en las mas prestigiosas revistas de Economia del mundo
(The American Economic Review, Econometrica, etc.). Pero quizas la declaracién mas
notable de aprobacién fue en 2002, cuando Vernon Smith (junto a Daniel Kahneman)
recibe el Premio Nobel de Economia por haber establecido con su trabajo a los
experimentos de laboratorio como una herramienta en el analisis econémico empirico.

En estos dias los economistas experimentales estan dedicando sus esfuerzos a estudiar
aplicaciones del método experimental a numerosas areas de la Economia. Entre ellas
podemos nombrar: Teoria de la Negociacion, Organizacién Industrial, Finanzas
Publicas, Politicas Sociales y hasta incluso la Macroeconomia®.

Podemos preguntarnos que ventajas y/o desventajas reportan los métodos
experimentales en relacion a otras técnicas empleadas en analisis economico.

Haciendo una revision del apartado numero 4 (en lo referido a la dimensién
metodolégica de la investigacion econémica) consideramos conveniente concentrarnos
en el trabajo de los economistas Clasicos, Neoclasicos, la Econometria en términos de la

" Entendiendo los microfundamentos de la Teoria Macroeconémica es claro que, por ejemplo, el
mercado cambiario (con todas sus particularidades) no escapa de ser un fenémeno de mercado parecido a
cualquier otro, por lo tanto, estd en condiciones de ser sometido a un anilisis experimental, cuyo
tratamiento podria incorporar algunos elementos del experimento de mercado de Smith de 1962.
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Cowles Commission y la Econometria Bayesiana, para luego por fin pasar a la
Economia Experimental.

Los economistas Clasicos y Neoclasicos relacionaron la teoria con la realidad en base a
la observacion directa de fenémenos econdmicos, utilizando el sentido comin
(principalmente los Clasicos) y con poca ayuda de la estadistica, ya que no existian
grandes desarrollos en esta disciplina. Esta dimension de analisis presenta como punto
favorable el uso de estadisticas como intento de cuantificar las variables relevantes en el
andlisis. En contraposicion, su principal desventaja es el alto grado de “subjetividad” en
lo referido a la interpretacién de la realidad y la seleccion de datos estadisticos que
apoyen o rechacen una determinada teoria.

La Econometria, en términos de la Cowles Commission, presenta como gran ventaja la
de ser un método de analisis empirico que permite relacionar, de manera directa, la
teoria y los datos; la vision o interpretacion de la realidad por parte del investigador no
es relevante a la hora de testear una teoria econémica en particular (se salva asi la
desventaja propia del método de los Clasicos y Neoclasicos). No obstante, y algo que es
critico, es que muchas teorias econémicas (fundamentales para esta concepcion de la
Econometria) hacen referencia a variables que son muy dificiles (o incluso imposibles)
de cuantificar. Es alli donde el investigador debe elegir variables aproximadas. Esto sin
duda incorpora un criterio subjetivo a la hora de elegir las variables a incluir o excluir
del modelo (sin mencionar la posible controversia respecto a los datos elegidos y la
metodologia con la que estos fueron recogidos). Este aspecto representa una desventaja
que atenta contra uno de los principales objetivos de este enfoque: la objetividad.

La Econometria Bayesiana parte del reconocimiento de la indudable carga subjetiva que
existe en el desarrollo del conocimiento cientifico, en especial en el testeo de teorias.
Este enfoque exige que todos los detalles de la investigacion econométrica, en lo
referido a seleccion de datos, seleccion de variables y demas detalles pertinentes sean
debidamente explicitados; este “sinceramiento” representa un punto positivo ya que
contribuye a eliminar ambigiiedades metodologicas. Un punto en contra es el grado de
dificultad metodoldgica relacionada con la generacion de las funciones de densidad, que
en este enfoque vendrian a sustituir a las estimaciones puntuales de los datos.

Hay que destacar que estas dos concepciones de la econometria, la de la Cowles y la
Bayesiana, no son compatibles entre si.

Al margen de esto, todas las metodologias de investigacion referidas anteriormente
tienen que lidiar con la siguiente desventaja: para testear teorias econOmicas utilizan
datos que son limitados en cantidad y calidad. Dichos datos s6lo pueden ser
recolectados cuando suceden los fenémenos de interés, ademas de que los instrumentos
de recoleccion no siempre son generados por economistas. Esto atenta contra el
volumen y la calidad de la investigacion realizada en Economia.

La metodologia experimental tiene como gran ventaja superar este tipo de dificultades;
un gran numero de fenémenos pueden ser representados en el laboratorio, es posible
recrear practicamente todas las condiciones de prueba exigidas por la teoria, y esto
puede ser replicado por varios investigadores. Es asi que se pueden obtener datos para
testar un amplio abanico de teorias econémicas.

A mi criterio personal los aportes de la Economia Experimental al Analisis Econémico
son enormes: potencian la capacidad de testeo, lo que es fundamental para el continuo
desarrollo de nuestra ciencia, contribuyendo al mismo tiempo al mejoramiento del
trabajo econométrico. No observo ningun tipo de desventaja, pero también es cierto que
esta disciplina esta transitando sus primeros pasos.
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Es asi que podemos concluir que los métodos experimentales no implican una ruptura
con otros métodos de investigacion, si no que existe una completitud muy notable,
visible incluso desde los primeros trabajos experimentales de Smith*®. Otras pruebas de
que la aparicién de la Economia Experimental no significé un cambio de paradigma en
Economia fueron las posteriores entregas del Premio Nobel de Economia: los trabajos
de los economistas galardonados no hacian uso de esta técnica y si de otras; la
Economia Experimental ha venido a enriquecer nuestro Paradigma Metodolégico.

2% En su paper de 1962, Smith realiza numerosas estimaciones econométricas para analizar la bondad de
ajuste de las distintas hipdtesis de ajuste de precio de mercado.
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